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CAMPEONATO INDYCAR - T3 - VICS
FORMATO E REGULAMENTO TECNICO

https://vics99.wixsite.com/vics

Categoria

IndyCar Series 2019 — Simulador rFactor2
Obs: Necessita de Mods

Links dos mods necessario no site da liga.

Conteudo do mod:

Chassis DALLARA 2019 e motores Honda e Chevy

(As pistas serao disponibilizadas no site no decorrer do campeonato (e-ou) sistema de
inscricdo de colecao Steam) com Link disponibilizado no site.

PRAZOS

Inscrigdes: Até a 32 etapa (Pilotos com experiéncia na liga {Ranqueados top 30}
podem ingressar até a ultima etapa)

Pinturas: Download dos templates para confeccdo das pinturas estara disponivel na
pagina do campeonato no site da Virtual IndyCar Series. Sistema RF2 carrega as
pinturas automaticamente ao ingressar no servidor, por isso nao teremos Carset
geral. (Cuidado com as regras de pintura como, por exemplo, proibigao de conteudo
pornografico, politico, religioso e etc.).Obs: E obrigatério o uso de uma pintura
personalizada com o template da liga dentro dos padrdes para participar da etapa
vigente.

Fica obrigatorio que cada piloto entre no servidor pelo menos 1 hora antes da
corrida, para que 0 mesmo possa carregar a pintura, assim evitando problemas para
si ou comprometendo a velocidade do servidor por carregar a pintura em cima da
hora e atrapalhando outros pilotos.


https://vics99.wixsite.com/vics

DOWNLOADS

Os downloads exclusivos do campeonato como as pistas estarao no site na area dos
pilotos inscritos, acesse https://vics99.wixsite.com/vics/hanking e use a senha informada
no ato da inscricao que foi enviada por e-mail ao chefe de equipe.

SERVIDORES:

Duracao da corrida: Por voltas.
Danos: 90 a 100%

Regra das bandeiras: Completo
Desgaste de Pneus: x1

Consumo de combustivel: x2

Falhas mecanicas: Proporcional ao tempo
Reabastecimento: Sim

Parque fechado: Nao

Briefing: 15 Minutos

Classificacao: 10 minutos em Mistos € 5 minutos em ovais
Largada teste: Nao

Diregao de prova: Pds corrida (Comissao Judicativa da VICS)
Largada: Em movimento na velocidade do Safety-Car

Clima: Randomico com carta meteorologica (Previsao) disponibilizada pela liga em até 24

horas antes da prova.
Pit Stop: Obrigatodrio

Pilotos com PING acima de 350 nao poderao correr, pois sera prejudicial ao bom
andamento da corrida, pediremos ao mesmo que se retire ou aguarde estabilidade
nos boxes, caso contrario, sera punido e considerado descumprimento de ordem da
direcao de prova.


https://vics99.wixsite.com/vics/hanking

FORMATO DE PROVA:

Abertura oficial: (horario de Brasilia) Reuniao de briefing: 21h00min
Classificacao oficial: 21h15min

Warmup: 21h25min

Largada Oficial: 21h30min

Os hordrios estardo sendo cumpridos a risca a menos que haja problemas com o server.
A sessdo ndo sera atrasada por problemas com algum piloto, por isso programe-se para
evitar desconforto.

A reunido de briefing serd realizada as 21h00min (hordrio de Brasilia), apos a reunido de
briefing sera liberada a senha de acesso ao servidor da corrida.

Detalhes das sessoes
Treino Classificatorio

e 5 a 10 Minutos sem limite de voltas. (Algumas provas como ovais podem mudar isso,
atento as informacdes da liga e na reuniao de briefing)

e Permitido uso do ESC. Certifique-se de parar um carro em um local seguro para nao
receber punicdo. Caso atrapalhe alguém com isso é uma infracao séria.

Warmup

e 0 a 5 minutos para testes livre, porém o piloto tera que manter o decoro o tempo
todo na pista sem agdes ou manobras anti-esportivas ou antiéticas, preservando a
conservagao dos demais veiculos na pista.

Corrida:

O numero de voltas varia de acordo com a pista (Ver calendario no site). Ressalvo a prova
das 500 Milhas de Indianapolis que tera um formato a parte de todo o seu fim de semana.

e largada lancada, Fila dupla, com volta de apresentagao atras do Safety-Car.



e Durante a passagem pelos Pits, os pilotos tem que conservar na pista de rolagem
mais afastada dos box, se aproximando da pista de entrada somente perto de sua
vaga no box.

e Bandeira amarela em toda a pista (de 2 a 6 voltas, variando pelo tamanho do
circuito) acionada pelo jogo.

e Caso um piloto rode e fique na contramao, fica estritamente proibida
sua manobra de retorno a menos que tenha plena visao e possa retornar
a corrida em seguranca, caso fique em um ponto cego muito perigoso
para outros pilotos, espera obrigatoria até todos os veiculos proximos
passarem. Atente ao mapa da pista ou a barra de posicoes para isso.

e Caso um piloto rode na volta de apresentacao, e o mesmo provoque um
acidente ou danifique um carro de outro piloto, podera ser solicitado o
reinicio da largada e o pivo da situacao sera obrigado a largar dos Box,
descumprindo a ordem, sera retirado da etapa.

e Todo piloto novato fica obrigado e enviar para a liga uma foto que
comprove que ele andou pelo menos 20 voltas rapidas (podendo ser off-line)
2 horas antes da prova, para ter o direito de qualificar. Quem nao cumprir o
objetivo sera obrigado a largar dos boxes.

*TODOS OS PILOTOS SAO OBRIGADOS A PERMANECER NA SALA DE EQUIPES, CADA
UM NA SUA EQUIPE, ISSO LOGO APOS A REUNIAO DE BRIEFING, SENDO PROIBIDO
SAIR DELAS ATE O FINAL DA CORRIDA DE CADA UM. APQS ISSO SAIDA LIVERADA

AJUSTES DO CARRO/SET-UP

e Modificacdes de setup liberado.

AUXILIOS DE PILOTAGEM LIBERADO

e Embreagem.

ABS

Controle de estabilidade
Controle de tracao
Camera Liberada

o o o o

EQUIPES E PILOTOS

A equipe é formada por até 4 pilotos inscritos, a partir da 12 inscricao do 12 piloto, do 29
ao 42 piloto poderao ser inscritos até o fechamento do campeonato respeitando regra da
liga.



Caso algum piloto inscrito no campeonato nao possa participar mais do campeonato, o
mesmo poderd ser substituido por outro piloto que tera de ficar em seu lugar até o fim e
nao podendo mais voltar atras com a decisdo. Esta situacdo devera ser informada pelo
chefe de equipe a organizacao do evento, em até 12 horas antes do inicio da prova. Salvo
que o piloto substituto deve ser aprovado pela VICS.

A equipe devera ter todos os carros iguais dentre as marcas Honda e Chevy

E necessdrio que os pilotos mantenham os padrdes de identificacdo atualizados, nome
“piloto” no jogo conforme as regras da linguagem do portugués, nao devendo usar
nicknames. Podem-se utilizar abreviagdes ou apelidos deste de que seja do conhecimento
da organizagao.

Exemplos: Piloto: “Jodo da Silva“— Nome no jogo: “Jodo Silva” / Piloto: “Ricardo Straubert”
— Nome no jogo: “Caca Straubert” / Ndo pode utilizar nomes como “zé123”.

PINTURAS
As pinturas serao personalizadas atraves de CARSET INDIVIDUAL.

Nao é permitido conteudos pornografico, religioso, politico, ofensivo, presungoso,
arrogante, asqueroso, violento, racista e similares que causem repudia e divergéncias e
altercagdes. Também nao é permitida qualquer mencao a outra liga que nao seja vinculada
a VICS.

A PINTURA DE CADA PILOTO E OBRIGATORIA PARA O CAMPEONATO, NAO PODENDO
PARTICIPAR COM CARROS GENERICOS OU “EMPRESTADOS”. TEM-SE A ALTERNATIVA DE
CONTRATAR UMA EMPRESA PARA CONFECCAO DO SEU CARRO OU PEDIR AJUDA NA
COMUNIDADE. A ESCOLHA E LIVRE DESDE QUE ATENDA O REGULAMENTO DO
CAMPEONATO E MANTENHA OS PATROCINIOS OFICIAIS OBRIGATORIOS NO CARSET DE
CONFECCAO DISPONIBILISADO PELA VICS.

SISTEMA DE PONTUACAO

Abaixo listado sistema normal de pontuagao, ressalvo em duas etapas que terao a
pontuacao dobrada em todas as fazes do GP

TREINO OFICIAL: Sem pontuagao

TREINO CLASSIFICATORIO: Pole Position: 1 ponto

CORRIDAS: Melhor volta: 1 Ponto



RESULTADO FINAL

1 Colocagdo = 50 Pts
2 Colocagao = 40 Pts
3 Colocagao = 35 Pts
4 Colocagdo = 32 Pts
5 Colocagao = 30 Pts
6 Colocagao = 28 Pts
7 Colocagdo = 26 Pts
8 Colocagdo = 24 Pts
9 Colocagdo = 22 Pts
Colocagdo 10 = 20 Pts
Colocagdo 11 = 19 Pts
Colocagdo 12 = 18 Pts
Colocagdo 13 = 17 Pts
Colocagao 14 = 16 Pts
Colocagao 15 = 15 Pts
Colocacao 16 = 14 Pts
Colocagao 17 = 13 Pts

Colocagao 18 = 12 Pts
Colocagao 19 = 12 Pts
Colocagao 20 = 12 Pts
Colocagao 21 = 12 Pts
Colocagao 22 = 12 Pts
Colocagao 23 = 12 Pts
Colocagao 24 = 12 Pts
Colocagao 25 = 10 Pts
Colocagao 26 = 10 Pts
Colocagao 27 = 10 Pts
Colocagao 28 = 10 Pts
Colocagao 29 = 10 Pts
Colocagao 30 = 10 Pts
Colocagao 31 = 10 Pts
Colocagao 32 = 10 Pts
Colocagao 33 = 10 Pts

PONTUACAO DOBRADA:

Nas etapas de Indiandpolis 500 e Michigan US 500 teremos
pontuagdo dobrada

Observagoes:

Caso a prova seja encerrada por algum'motivo antes do tempo previsto, sera levado em
conta as seguintes consideragoes:

-Falha no Server e cair com menos de 5 minutos de prova = Corrida reiniciada

Até 40% do tempo total, a prova sera cancelada, e sera marcada uma nova data para a
realizacdo da mesma ou cancelada de acordo com a organizacao.

De 40 a 60%, a prova se dara por encerrada, e sera computada a metade da pontuagao.
De 60 a 100%, a prova se dara por encerrada e os pilotos receberdao pontuagao cheia.
Caso o Server derrube (problema regional) ao mesmo tempo 50% + 1 do grid no momento,

o Server sera reaberto com os pilotos ainda em pista e com as voltas restantes, como
regime de bandeira vermelha.



CRITERIOS DE DESEMPATES

Havendo empate por pontos (equipe e/ou pilotos), os critérios para desempate serdo os
seguintes:

12 - Maior numero de vitorias;
22 - Maior numero de poles;
32- Maior numero de 22 lugar;

42- Maior numero de 32 |ugar.

...E assim sucessivamente.

RECLAMAGOES E NORMAS DE CONDUTAS

Todo piloto podera entrar com um protocolo de reclamacgao, preencha no site na area do
piloto (Acesso com senha restrita aos pilotos) a ficha de protesto, geralmente no final dessa
mesma pagina. Preencha atentamente todos os campos.

AVISO IMPORTANTE: O PROTESTO SO SERA VALIDADO DENTRO DE PRAZO DE 02 (DUAS)
HORAS APOS O TERMINO DO ENVENTO, CASO ESSE PRAZO ULTRAPASSE AS DUAS HORAS
NAO SERAO MAIS VALIDADOS.

Aviso importante: Sequindo a regra de bons costumes, preencha no campo “DescrigGo
curta do acidente” apenas a situagdo do acidente na pista, fica proibido o protestante
subjugar o acusado de ter feito a manobra de propdsito ou usando termos ofensivos e
anti-esportivos contra o acusado ou manifestando qualquer tipo de raiva, tentando assim
manipular ou colocar pressdo desnecessaria a comissdo julgadora dos protestos.
Reclamacgdes descumprindo essa ordem ndo serdo colocadas para avaliagdo e serdo
descartadas pela liga.

O RESULTADO OFICIAL SAI EM ATE 7 DIAS.

APOS A CORRIDA, NAO FACAM RECLAMAGOES EM PUBLICO DE OUTROS PILOTOS, PARA



NAO FICAR EXPOSTO AO RIDICULO E ASSIM PODEMOS MANTER O AMBIENTE DE
DIVERSAO, DESCUMPRINDO ESSA ORDEM E GERANDO TUMULTO, SUJEITO A PUNICAO
LEVE OU ATE EXCLUSAO DO CAMPEONATO.

PUNICOES

e Nado cumprimento da bandeira azul em circuitos mistos ou de rua, perda 1
ponto.

e Adverténcia, perda de 1 ponto.

e Reincidéncia de adverténcia na mesma prova, perda de 2 pontos, para cada
adverténcia extra.

e Movimentar mais 1 vez-durante a defesa de posicao, ou fechar piloto que
esta ao lado, ja buscando a ultrapassagem: Perda 2 pontos

e Utilizacdo indevida do carset, ou seja, pintura feita fora dos padroes exigidos pela
liga, ou de outro piloto, sem autorizacao do mesmo: Perda de 2 pontos por corrida,
que for utilizado.

e Corte de pista na corrida, fora do que for acordado durante o briefing: 5
segundos para cada vez que ocorrer.

e Corte de pista durante o qualy: obrigado a largar dos boxes, caso a
reclamacao aconteca depois da corrida, sera acrescido 30 segundos no tempo
total, por cada corte.



Uso do Chat durante o Treino, qualy e warmup: perda de 1 pontos para cada
vez que for utilizado. Durante a corrida sera punido com a perda de 2 pontos
por cada chat escrito.

Estando na volta de aquecimento e atrapalhar um piloto em volta rapida:
Perda de 3 pontos

Reincidéncia no descumprimento da bandeira azul na mesma corrida:
perda de 3 pontos.

Empurrar ou bater lado-a-lado, nao deixando o espaco para o piloto que vem
pelo lado de fora: Serao analisados os aspectos e as circunstancias do evento,
com o objetivo de apurar o grau de culpa dos envolvidos e avaliar qual
punicao se aplica a agao. Perca de 1 a 2 posicoes da prova e perdade 3 a 5
pontos .

Provocar acidente que o outro piloto tenha rodado ou saido da pista: Serao
analisados os aspectos e as circunstancias do evento, com o objetivo de
apurar o grau de culpa dos envolvidos e avaliar qual punicao se aplica a
acao. Perda de 1 a 3 posicdes no final da corrida e perda 3 a 6 pontos.

Andar na contramdo ou ficar parado na pista de modo que interfira no
desempenho de outros pilotos: perda de 5 posicdes no final e perda de 8
pontos

Provocar acidente em que o outro piloto receba "stop & go" ou seja
necessaria uma parada nos boxes para reparos: Serao analisados os
aspectos e as circunstancias do evento, com o objetivo de apurar o grau de
culpa dos envolvidos e avaliar qual punicao se aplica a acao. Perda de 3, 4
ou 6 posicoes no resultado final e perda 8 pontos.

Proibido abrir votacao ou rodar a sessao impedindo outros pilotos de entrar
no server para treinar- Descumprimento dessa ordem o piloto tomara um
gancho de 2 provas.

Provocar acidente em que o outro piloto tenha abandonado a prova: Serao
analisados os aspectos e as circunstancias do evento, com o objetivo de
apurar o grau de culpa dos envolvidos e avaliar qual punicao se aplica a



acao. Perca de 6 ou 10 posicoes ou desclassificacao da corrida e perda de 8
pontos.

Durante bandeira amarela sera permitido Lucky-Dog que receber do jogo ou
da direcdo de prova. O piloto que descumprir a regra sera desclassificado do
resultado final da corrida e nao realizara o qualy na préxima sessao e perdera
5 pontos.

Proibido aquecer os pneus e fazer brake-teste na largada ou em bandeira
amarela. Descumprimento perda de 1 ponto.

Respeitar o ponto marcado de entrada e saida dos boxes abordados em cada
reuniao de briefing antes da prova. Descumprir o mesmo acarreta em perca
de 2 posicoes no resultado final e de 2 pontos na carteira.

LEMBRANDO QUE TODA PUNICAO DE SUSPENCAO DA ETAPA SEGUINTE, O
MESMO DEVERA COMPARECER A REUNIAO DE BRIEFING PARA MARCAR A
PRESENCA E ASSIM PAGAR SUA PUNICAO. CASO NAO COMPARECA SERA
PROROGADA A SUA PUNICAO PARA ETAPA SEGUINTE. PASSANDO 3 ETAPAS
E O MESMO NAO COMPARECER, A ORGANIZACAO ENTENDERA COMO
DESISTENCIA DO CAMPEONATO E ACARRETARA ATE MESMO E PROIBICAO
DE PARTICIPAR EM FUTUROS CAMPEONATOS.

Provocar bandeira amarela para beneficiar outro piloto ou equipe, e a
direcdo comissao de prova Pés-corrida julgue a manobra ilegal ou
proposital, banimento dos envolvidos no campeonato.

Atitude antidesportiva: 25 pontos

Descumprimento de ordem da direcao de prova: Desclassificado da etapa,
perda de 5 pontos e largar do Box na proxima etapa.

Desacato, xingamentos, desrespeito ao outro piloto, sendo verbal ou escrita,
sera considerado atitude antidesportiva, dependendo do caso, pode o piloto
podera até ser excluido da liga.

Concluir a prova com o carro faltando partes vitais como falta de pneu, asas
dianteiras e traseiras sera desclassificado da corrida ( Exceto que tenha
perdido as mesmas a 2 voltas do fim).



e Fica terminantemente proibido o piloto sair dos boxes em treinos,
qualificacdes e warmups com o sinal vermelho indicando pista fechada.
Descumprimento dessa regra acata em 3 pontos na carteira.

e Em circuitos ovais, Frisamos que ndao podem existir toques, visto a fragilidade
dos carros e combinado com a alta velocidade, BIG-ONE's irdao acontecer.
Cada piloto que coloca seu carro do lado do outro tem a responsabilidade de
manté-lo na mesma linha até desenrolar a situacao. Nesses acidentes serao
analisados os aspectos e as circunstancias do evento, com o objetivo de
apurar o grau de culpa dos envolvidos e avaliar qual punicao se aplica a acao.
Perca de 6 ou 10 posi¢oes ou desclassificacao da corrida e perda de 8 pontos.

e Em ovais, o piloto que entrar na linha de dentro em uma tomada de curva
que o trafego vem no momento descendo a pista, quem vem descendo tem
que deixar espago para quem vem por dentro. Caso ocorra acidente, serao
analisados os aspectos e as circunstancias do evento, com o objetivo de
apurar o grau de culpa dos envolvidos e avaliar qual punicao se aplica a acao.
Perca de 6 ou 10 posicOes ou desclassificacao da corrida e perda de 8 pontos.

» Acidente em ovais em que um piloto perca a traseira do carro sera
considerado acidente de corrida, com excecao que fique evidente que o
mesmo forcou a situacdo, entao sera aplicado uma punicao.

CONSIDERAGOES FINAIS

A organizacao da liga pode mudar ou acrescentar qualquer regra conforme achar
necessaria, sem a necessidade da aprovagao dos pilotos, buscando a diversao maior de
todos.

A Organizagao de prova pode aplicar outros tipos de puni¢cdes nao descritos neste
regulamento, visto que alguns casos nao sao previstos assim como ocorre na vida real.



Adendos:

§12: Protecdo ao piloto: Uma inscricao de piloto na VICS em uma equipe na temporada
vigente vale como um contrato que garante que os mesmos tenham o direito de participar
até o final do campeonato. A equipe nao pode expulsar proibir ou boicotar o piloto de
participar de determinadas provas ou concluir o campeonato. Se uma equipe decidir se
retirar do campeonato e algum piloto quiserem continuar a participar ele tem esse direito,
visto que foi inscrito na mesma para o campeonato completo. Esse contrato de Piloto x
equipe so pode ser quebrado caso:

- A equipe apresente alguma prova de que o mesmo prejudicou o time, assim a propria
VICS vai remover o piloto de dentro do time e do campeonato vigente.

-Caso algum piloto manifeste de vontade propria ndo participar mais do campeonato, fica
ao mesmo se responsabilizar pelos danos causados a equipe.



